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RtCreateEvent(...)

Funkce Rt Cr eat eEvent vytvofi synchronizaéni objekt typu udalost (event).

Prototyp
HANDL E

Rt Cr eat eEvent (
LPSECURI TY_ATTRI BUTES | pEvent Attri but es,
BOCL bManual Reset ,
BOCL blnitial State
LPCTSTR | pNane
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Parametry
| pEvent Attri butes

bManual Reset

blnitial State

| pNanme

AN
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RtCreateEvent(...)

v RTSS ignorovano.

uréuje, jakym zpusobem bude probihat resetovani objektu (tj.

uvedeni objektu do nesignalniho stavu):

TRUE  objekt musi byt resetovan manualné (tzv.
manual-reset) zavolanim funkce Rt Reset Event

FALSE objekt bude resetovan automaticky (tzv. auto-reset)
ve chvili, kdy jeho signalizace uvolni libovolné viakno
z Cekani.

pocatecni stav objektu:
TRUE  objekt bude po vytvoreni v signalnim stavu,
FALSE objekt nebude po vytvofeni v signalnim stavu.

ukazatel na fetézec oznadujici nazev objektu. Retézec muze
obsahovat libovolny znak kromé znaku backslash *\'. Maximalni
délka fetézce je RTX _MAX PATH. Pokud je tento parametr
NULL, pak je objekt vytvofen bez ndzvu. Nazvy objektl jsou
case-sensitive.
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RtCreateEvent(...)

Navratova hodnota
Pokud funkce uspéje, navratovou hodnotou je handle na objekt typu udalost.
Pokud funkce selze, pak vrati NULL; volanim funkce Get Last Err or Ize ziskat dalSi

informace o chybé.

Poznamky

Pokud funkce GetLastError vrati ERROR_ALREADY_ EXISTS, pak objekt tohoto nazvu
(parametr | pNane) jiz existuje a parametry bl ni ti al St at e a bManual Reset jsou
ignorovany, protoze jiz byly nastaveny procesem, ktery objekt vytvofil. Jiz existujici
objekt typu udalost Ize otevfit funkci Rt OpenEvent .

Pokud parametr | pName obsahuje jméno jiz existujiciho objektu, ktery vSak neni typu
udalost, pak funkce selze a Get Last Er r or vrati ERROR_INVALID HANDLE; objekty,
které Ize pojmenovat (ij. udalost, mutex, semafor a sdilena pamét) totiz sdileji v RTSS
stejny prostor jmen.
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RtCreateEvent(...)

Poznamky

Libovolné vlidkno v daném procesu maze pomoci funkci ¢ekani

Rt Wai t For Si ngl eQbj ect nebo Rt Wai t For Mul ti pl eQbj ect s Cekat na udalost.
Pokud tato nastane, tj. stav objektu se zméni na signalizovany, pak se pfislusné vlakno z
funkce ¢ekani navrati a pokracuje dal ve své ¢innosti.

Funkce Rt Set Event pfrevede objekt do signalniho stavu. Funkce Rt Reset Event

prevede objekt do nesignalniho stavu. Pocatec¢ni stav objektu po vytvoreni je uréen
parametrem bl ni ti al St at e.

Pokud je objekt typu manual-reset a hachazi se v signalnim stavu, tak v tomto stavu
setrva dokud neni explicitné zavolana funkce Rt Reset Event . Po celou dobu, kdy je
objekt v signalnim stavu, uvolni libovolné mnozstvi viaken, ktera budto ¢ekala na pfichod
udalosti nebo zacala na udalost Cekat.

Pokud je objekt typu auto-reset a nachazi se v signalnim stavu, tak v tomto stavu setrva
dokud neuvolni praveé jedno vldkno ze stavu ¢ekani; operacni systém pak automaticky
nastavi objekt do nesignalniho stavu. Pokud Zadné vliakno na udalost neCeka, pak objekt
setrvava v signalnim stavu.
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RtCreateEvent(...)

Poznamky
Procesy mohou mezi sebou sdilet objekty typu udalost. Proces otevie objekt typu
udalost, ktery pfed tim vytvofil jiny proces, pomoci funkce Rt GpenEvent .

Handle na objekt typu udalost je mozné uzavfit pomoci funkce Rt Cl oseHandl e.
Operacni systém uzavie handle na objekt typu udalost automaticky pfi ukoncéeni
procesu, ktery handle vytvoril. Objekt typu udalost je vymazan, kdyz jsou uzavieny
vSechny handlery, které se na ného odkazovaly.
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RtOpenEvent(...)

Funkce Rt OpenEvent vrati handle na existujici pojmenovany objekt typu udalost (event).

Prototyp

HANDL E

Rt OpenEvent (
DWORD Desi redAccess,
BOCL bl nheri t Handl e,
LPCTSTR | pNane

);

Parametry

Desi redAccess v RTSS ignorovano.

bl nheri t Handl e v RTSS ignorovano.

| pNanme ukazatel na fetézec obsahujici nazev objektu typu udalost, ktery
chceme otevfit. Nazvy objektu jsou case-sensitive.
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RtOpenEvent(...)

Navratova hodnota
Pokud funkce uspéje, navratovou hodnotou je handle na objekt typu udalost.
Pokud funkce selze, pak vrati NULL; volanim funkce Get Last Er r or lze ziskat dalSi

informace o chybé.

Poznamky
Funkce uspéje pouze tehdy, pokud néktery proces objekt typu udalost daného nazvu jiz
vytvofil pomoci funkce Rt Cr eat eEvent .

Handle na objekt typu udalost je mozné uzavfit pomoci funkce Rt C oseHandl e.
Operacni systém uzavie handle na objekt typu udalost automaticky pfi ukonéeni
procesu, ktery handle vytvofril. Objekt typu udalost je vymazan, kdyz jsou uzavieny
vSechny handlery, které se na ného odkazovaly.
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RtSetEvent(...)

Funkce Rt Set Event nastavi objekt typu udalost do signalniho stavu.

Prototyp
BOOL

Rt Set Event (
HANDL E hEvent

);

Parametry
hEvent handle na objekt typu udalost otevieny budto funkci
Rt Cr eat eEvent nebo Rt OpenEvent .
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RtSetEvent(...)

Navratova hodnota
Pokud funkce uspéje, navratova hodnota je TRUE.
Pokud funkce selze, navratova hodnota je FALSE; volanim funkce Get Last Err or Ize

ziskat dalSi informace o chybé.

Poznamky
Objekt typu manual-reset zastava v signalnim stavu, dokud neni explicitné zavolana
funkce Rt Reset Event . Po celou dobu, kdy je objekt v signalnim stavu, uvolni libovolné

mnozstvi vlaken, ktera budto ¢ekala na pfichod udalosti nebo zacala na udalost ¢ekat.

Objekt typu auto-reset uvolni pravé jedno vlakno ze stavu ¢ekani; operacni systém pak
automaticky nastavi objekt do nesignalniho stavu.

Pokud na udalost ¢eka vice vlaken, je uvolnéno jen to vlakno, které ma nejvyssi prioritu
ze vSech; pokud je takovych Cekajicich vlaken vice, uvolnéno je pouze to, které ¢eka
nejdéle.

Pokud zadné vlakno na udalost neceka, pak objekt setrvava v signalnim stavu.
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RtResetEvent(...)

Funkce Rt Reset Event nastavi objekt typu udalost do nesignalniho stavu.

Prototyp
BOOL

Rt Reset Event (
HANDL E hEvent

);

Parametry
hEvent handle na objekt typu udalost otevieny budto funkci
Rt Cr eat eEvent nebo Rt OpenEvent .
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RtResetEvent(...)

Navratova hodnota
Pokud funkce uspéje, navratova hodnota je TRUE.
Pokud funkce selze, navratova hodnota je FALSE; volanim funkce Get Last Err or lze

ziskat dalSi informace o chybé.

Poznamky
Objekt zustava v nesignalnim stavu, dokud neni explicitné zavolana funkce
Rt Set Event nebo Rt Pul seEvent . Po celou dobu, kdy je objekt v nesignalnim stavu,

blokuje vykonavani vSech vlaken, které ¢ekaji nebo zacnou ¢ekat na udalost ve funkci
Rt Wi t For Si ngl eCbj ect nebo Rt Wi t For Mul ti pl eQhj ect s.

»
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RtPulseEvent(...)

Funkce Rt Pul seEvent nastavi objekt typu udalost do signalniho stavu, uvolni pfislusna
vlakna, ktera na udalost ¢ekaji a poté nastavi objekt do nesignalniho stavu.

Prototyp
BOOL

Rt Pul seEvent (
HANDL E hEvent

);

Parametry
hEvent handle na objekt typu udalost otevieny budto funkci
Rt Cr eat eEvent nebo Rt OpenEvent .

»
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RtPulseEvent(...)

Navratova hodnota
Pokud funkce uspéje, navratova hodnota je TRUE.
Pokud funkce selze, navratova hodnota je FALSE; volanim funkce Get Last Err or Ize

ziskat dalSi informace o chybé.

Poznamky
Pro objekt typu manual-reset jsou uvolnéna vSechna vlakna, ktera na udalost ¢ekaji a
poté je objekt automaticky pfeveden do nesignalniho stavu.

Pro objekt typu auto-reset je uvolnéno pravé jedno Cekajici vlakno; objekt je poté
automaticky preveden do nesignalniho stavu.

Pokud na udalost ¢eka vice vliaken, je uvolnéno jen to vlakno, které ma nejvyssi prioritu
ze vSech; pokud je takovych Cekajicich vlaken vice, uvolnéno je pouze to, které ¢eka
nejdéle.

Pokud zadné vldkno na udalost neceka, pak funkce objekt nastavi do nesignalniho
stavu, aniz by uvolnila jakékoliv viakno.
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HANDLE ev;

void _cdecl main( int argc, char **argv, char **envp ) {
HANDLE t hl, th2;

ev = Rt CreateEvent (0, TRUE, FALSE, "EVENT. OBJECT");

if (ev == NULL) { RtPrintf("ev was NOT created.\n"); ExitProcess(1l); }

thl = Rt CreateThread( 0, 0, thEl, 0, CREATE_SUSPENDED, O0);

if (thl == NULL ) { RtPrintf("Error: thEL was NOT created!\n"); ExitProcess(1l); }
th2 = RtCreateThread( O, 0, thE2, 0, CREATE_SUSPENDED, O0);

if ( th2 == NULL ) { RtPrintf("Error: thE2 was NOT created!\n"); ExitProcess(1); }

if (RRSetThreadPriority(thl, RT_PRIORITY_ MN + 1))
RtPrintf("thELl priority was set to MN + 1.\n");

if (RRSetThreadPriority(th2, RT_PRIORITY_ MN + 2))
RtPrintf("thE2 priority was set to MN + 2.\n");

i f (Rt ResumeThread(thl) != OXFFFFFFFF)
RtPrintf("thEl was resunmed.\n");

Sl eep(500);

i f (Rt ResurmeThread(th2) != OXFFFFFFFF)
RtPrintf("thE2 was resuned.\n");

Sl eep(500);

RtPrintf("Signaling event.\n");

Rt Set Event (ev) ;

Sl eep(1000);

Rt G oseHandl e(ev); Rtd oseHandl e(thl); Rtd oseHandl e(th2);
RtPrintf("\n\n\n");

Exi t Process(0);
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ULONG RTFCNDCL t hE1( void *nContext ) {
RtPrintf("thEl is running.\n");
Rt Wai t For Si ngl eCbj ect (ev, | NFINTE);
RtPrintf("thEl Event is signaled.\n");
return O;

}

ULONG RTFCNDCL thE2( void *nContext ) {
RtPrintf("thE2 is running.\n");
Rt Wai t For Si ngl eCbj ect (ev, | NFIN TE);
RtPrintf("thE2 Event is signaled.\n");
return O;

}
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ev = Rt CreateEvent (0, TRUE, FALSE, "EVENT. OBJECT");

Rt Set Event (ev) ;

»

thEL priority was set to MN + 1.
thE2 priority was set to MN + 2.
thE1l i s running.

t hEl was resuned.

thE2 is running.

t hE2 was resuned.

Signal i ng event.

thE2 Event is signal ed.

thEl Event is signal ed.

ev = Rt Creat eEvent (0, FALSE, FALSE, "EVENT. OBJECT");

Rt Set Event (ev) ;

thEL priority was set to MN + 1.
thE2 priority was set to MN + 2.
thE1l i s running.

t hEl was resuned.

thE2 i s running.

t hE2 was resuned.

Si gnal i ng event.

thE2 Event is signal ed.

>
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ev = Rt CreateEvent (0, TRUE, FALSE, "EVENT.OBJECT");

Rt Pul seEvent (ev) ;

»

thEL priority was set to MN + 1.
thE2 priority was set to MN + 2.
thE1l i s running.

t hEl was resuned.

thE2 is running.

t hE2 was resuned.

Signal i ng event.

thE2 Event is signal ed.

thELl Event is signal ed.

ev = Rt CreateEvent (0, FALSE, FALSE, "EVENT. OBJECT");

Rt Pul seEvent (ev) ;

thEl priority was set to MN + 1.
thE2 priority was set to MN + 2.
thE1l i s running.

t hEl was resuned.

thE2 is running.

t hE2 was resuned.

Signal i ng event.

thE2 Event is signal ed.

>



