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RtCreateMutex(...)

Funkce Rt Cr eat eMut ex vytvori synchronizacni objekt typu mutex.

Prototyp
HANDLE

Rt Cr eat eEvent (
LPSECURI TY _ATTRI BUTES | pEvent Attri but es,
BOOL bl niti al Omer,
LPCTSTR | pNane
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Parametry
| pEvent Attri butes v RTSS ignorovano.

bl ni tial Oamner uréuje, zda-li bude vladknu, které mutex vytvari, mutex
po vytvoreni touto funkci viastnit:
TRUE  vlakno bude mutex po jeho vytvofeni vlastnit,
FALSE vlakno nebude mutex po jeho vytvoreni vlastnit.

| pNane ukazatel na fetézec oznadujici ndzev objektu. Retézec mizZe
obsahovat libovolny znak kromé znaku backslash '\'. Maximalni
delka fetézce je RTX_MAX_ PATH. Pokud je tento parametr
NULL, pak je objekt vytvofen bez nazvu. Nazvy objektl jsou
case-sensitive.
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Navratova hodnota
Pokud funkce uspéje, navratovou hodnotou je handle na objekt typu udalost.
Pokud funkce selze, pak vrati NULL; volanim funkce GetLastError  lze ziskat dalSi

informace o chybé.

Poznamky
Pokud funkce GetLastError  vrati ERROR_ALREADY EXISTS, pak mutex tohoto

nazvu (parametr | pNane) jiz existuje a parametr bl ni ti al Owner je ignorovan,
protoze jiz byl nastaven procesem, ktery mutex vytvoril.

Pokud parametr | pNanme obsahuje jméno jiz existujiciho objektu, ktery vSak neni typu
mutex, pak funkce selze a GetLastError  vrati ERROR_INVALID HANDLE; objekty,
které Ize pojmenovat (tj. udalost, mutex, semafor a sdilena pamét) totiz sdileji v RTSS
stejny prostor jmen.
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RtCreateMutex(...)

Poznamky

Libovolné vlidkno v daném procesu maze pomoci funkci ¢ekani
RtWaitForSingleObject nebo RtWaitForMultipleObjects Cekat na pridéleni
mutexu.

Stav objekt typu mutex je signalizovan tehdy, kdyz mutex neni vlastnén zadnym
vlaknem. Vlakno, které mutex vytvofilo, si mize narokovat vlastnictvi mutexu pomoci
parametru bl ni ti al Oaner . Ostatni viakna musi vlastnictvi mutexu ziskat pomoci jedné

z vySe uvedenych funkci ¢ekani.

Pokud je mutex v signalnim stavu (tj. neni vlastnén zadnym vlaknem), pak viakno s
nejvyssi prioritou, které ¢eka na pfidéleni mutexu, tento obdrzi. Mutex je pak automaticky
preveden do nesignalniho stavu. Pokud ¢eka vice vlaken se stejnou prioritou na
pridéleni mutexu, obdrzi ho to vlidkno, které ¢eka nejdéle. V jednom okamziku muze
mutex vlastnit pouze jedno viakno. Vlakno uvolni mutex, a prevede tak objekt zpét do
signalniho stavu, pomoci funkce RtReleaseMutex
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Poznamky

Vlakno, které jiz mutex vlastni, muze tentyz mutex vyuzit v dalSi funkci ¢ekani. Aby
nedoslo k deadlocku, jakékoliv dalSi ¢ekani vidkna na mutex, ktery jiz vlastni, nezpusobi
zastaveni vlakna. Nicméné pfi uvolfovani mutexu musi byt funkce RtReleaseMutex

zavolana tolikrat, kolikrat vlakno zadalo vlastnictvi t€hoz mutexu ve funkcich ¢ekani.

Procesy mohou mezi sebou sdilet objekty typu mutex. Proces otevie objekt typu mutex,
ktery pfed tim vytvofil jiny proces, budto pomoci funkce RtOpenMutex nebo pomoci

funkce RtCreateMutex

Dva a vice procest mohou ve svych vldknech volat funkci RtCreateMutex , aby
vytvofily mutex stejného jména. V tom pfipadé prvni volani funkce RtCreateMutex
mutex vytvofi a kazdé dalSi volani jen vrati handle na tento jiz existujici objekt. Tato
technika umoZzni dvéma a vice procesum sdilet stejny mutex, aniz by musel programator
zajistit, aby byl proces, ktery mutex vytvari spustén jako prvni. V tom pfipadé je vSak
nutné nastavit parametr bl ni ti al Omer na FALSE, jinak by bylo nemozné rozhodnout
o tom, ktery proces ziskal vlastnictvi mutexu pfi jeho vytvoreni.

Handle na objekt typu mutex je mozné uzavfit pomoci funkce RtCloseHandle
Operacni systém uzavie handle na objekt typu udalost automaticky pfi ukonéeni
procesu, ktery handle vytvofril. Objekt typu mutex je vymazan, kdyZ jsou uzavieny
vSechny handlery, které se na ného odkazovaly.
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RtOpenMutex(...)

Funkce Rt OpenMut ex vrati handle na existujici pojmenovany objekt typu mutex.

Prototyp

HANDLE

Rt OQpenMut ex(
DWORD Desi redAccess,
BOCL bl nheri t Handl e,
LPCTSTR | pNane

);

Parametry

Desi redAccess v RTSS ignorovano.

bl nheri t Handl e v RTSS ignorovano.

| pNanme ukazatel na fetézec obsahujici nazev objektu typu mutex, ktery
chceme otevfit. Nazvy objektu jsou case-sensitive.
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Navratova hodnota
Pokud funkce uspéje, navratovou hodnotou je handle na objekt typu udalost.
Pokud funkce selze, pak vrati NULL; volanim funkce GetLastError  lze ziskat dalSi

informace o chybé.

Poznamky

Funkce umoznuje vice procesum, sdilet tentyZ mutex. Funkce uspéje pouze tehdy,
pokud néktery proces objekt typu mutex daného nazvu jiz vytvoril pomoci funkce
RtCreateMutex

Handle na objekt typu mutex je mozné uzavfit pomoci funkce RtCloseHandle

Operacni systém uzavie handle na objekt typu mutex automaticky pfi ukonéeni procesu,
ktery handle vytvofil. Objekt typu mutex je vymazan, kdyZ jsou uzavieny vSechny
handlery, které se na ného odkazovaly.
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Funkce Rt Rel easeMut ex uvolni vlastnictvi mutexu.

Prototyp
BOOL

Rt Rel easeMut ex(
HANDL E hMut ex

)i

Parametry
hMut ex handler na objekt typu mutex otevieny budto funkci
RtCreateMutex nebo RtOpenMutex .

»
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Navratova hodnota
Pokud funkce uspéje, navratova hodnota je TRUE.
Pokud funkce selze, navratova hodnota je FALSE; volanim funkce GetLastError  lze

ziskat dalSi informace o chybé.

Poznamky
Funkce selze (vrati FALSE) pokud volajici viAkno mutex nevlastni.

Vlakno, které jiz mutex vlastni, muze tentyz mutex vyuzit v dalSi funkci ¢ekani. Aby
nedoslo k deadlocku, jakékoliv dalSi ¢ekani vidkna na mutex, ktery jiz vlastni, nezpusobi
zastaveni vlakna. Nicméné pfi uvolfiovani mutexu musi byt funkce RtReleaseMutex

zavolana tolikrat, kolikrat vlakno zadalo vlastnictvi t€hoz mutexu ve funkcich ¢ekani.
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#define SHARED_MEMORY_MUTEX_NAME "sg_SharedmemoryMutex.Name*
HANDLE hShmMutex = NULL,; //[Shared Memory Mutex Handler

/*************************

* Create hShmMutex object

*************************/

hShmMutex = RtCreateMutex(NULL, FALSE, TEXT(SHARED_M EMORY_MUTEX_NAME));
if (GetLastError() == ERROR_ALREADY_EXISTS) {

RtPrintf("<ERROR> SG->SGlIni::RtCreateMutex() ShmMut ex object already exists!\n");
RtPrintf("<INFO> SG->Process will be terminated.\n" );
return  FALSE;

}

if (hShmMutex == NULL) {
RtPrintf("<ERROR> SG->SGlIni::RtCreateMutex() Can no t create ShmMutex object\n");
RtPrintf("<INFO> SG->Process will be terminated.\n" )i
return  FALSE;

}

RtPrintf("<INFO> SG->ShmMutex was created, HANDLER = 0x%X.\n", hShmMutex);

DWORD dw2 = RtWaitForSingleObject(hShmMutex, 0);
if (dw2 == WAIT_OBJECT_0) {

/* critical section */

RtReleaseMutex(hShmMutex);
}



