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RtCreateSemaphore(...)

Funkce Rt Cr eat eSemaphor e vytvofi synchroniza¢ni objekt typu semafor.

Prototyp

HANDL E

Rt Cr eat eSemaphor e(
LPSECURI TY _ATTRI BUTES | pEvent Attri but es,
LONG | I nitial Count,
LONG | Maxi muntCount
LPCTSTR | pNane
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RtCreateSemaphore(...)

Parametry
| pEvent Attri butes v RTSS ignorovano.

| I nitial Count uréuje pocatecni stav Citace objektu semaforu. Tato hodnota
musi bit v rozmezi <0, | Maxi nunCount >. Stav objektu je
signalizovan, kdyz hodnota jeho CitaCe je vétSi nez 0; objekt je
v nesignalnim stavu, kdyz je hodnota €itaCe rovna 0. Stav
CitaCe je snizen pokazdé, kdyz je uvolnéno vlakno z funkce
¢ekani (Rt Wai t For Si ngl eQbj ect nebo
Rt WAi t For Mul ti pl eQbj ect s. Stav CitacCe je zvétSen o
definovanou hodnotu pfi zavolani funkce
Rt Rel easeSenmaphor e.

| Maxi munCount maximalni hodnota, kterou muze ¢ita€ objektu dosahnout. Tato
hodnota musi byt vétSi nez 0.

| pNane ukazatel na fetézec oznadujici ndzev objektu. Retézec mizZe
obsahovat libovolny znak kromé znaku backslash '\'. Maximalni
delka fetézce je RTX _MAX_ PATH. Pokud je tento parametr
NULL, pak je objekt vytvofen bez ndzvu. Nazvy objektl jsou
case-sensitive.
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Navratova hodnota
Pokud funkce uspéje, navratovou hodnotou je handle na objekt typu udalost.
Pokud funkce selze, pak vrati NULL; volanim funkce Get Last Err or Ize ziskat dalSi

informace o chybé.

Poznamky

Pokud funkce GetLastError vrati ERROR_ALREADY_ EXISTS, pak objekt tohoto nazvu
(parametr | pNane) jiz existuje a parametry | I ni ti al Count al Maxi nunmCount jsou
ignorovany, protoze jiz byly nastaveny procesem, ktery objekt vytvofil. Jiz existujici
objekt typu udalost Ize otevrit funkci Rt OpenSenmaphor e.

Pokud parametr | pName obsahuje jméno jiz existujiciho objektu, ktery vSak neni typu
semafor, pak funkce selze a Get Last Err or vrati ERROR_INVALID HANDLE; objekty,
které Ize pojmenovat (ij. udalost, mutex, semafor a sdilena pamét) totiz sdileji v RTSS
stejny prostor jmen.
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Poznamky

Libovolné vlidkno v daném procesu maze pomoci funkci ¢ekani

Rt WAi t For Si ngl eCbj ect nebo Rt Wi t For Mul ti pl eCbj ect s Cekat na signalizaci
objektu typu semafor. Objekt je v signalnim stavu, kdyZ je hodnota jeho Citae vétSi nez
nula. V tom pfipadé pfipadna funkce ¢ekani skonci, ¢imz dojde k uvolnéni pFislusného
vlakna a hodnota CitaCe objektu typu semafor se automaticky snizi o 1.

Pokud na semafor ¢eka vice jak jedno vlakno ve funkci ¢ekani a vnitini ¢ita€ objektu
umoznuje uvolnéni dalSich vldken (tj. hodnota CitaCe je vétSi nez nula), uvolfiuji se dalsi
vlakna v pofadi uréené jejich prioritou - viakno s vysSi prioritou pred viaknem s nizsi
prioritou. V pfipadé shodné priority se vlakna uvolfuji v pofadi uréené délkou jejich
Cekani - to které Cekalo déle je uvolnéno drive.

Procesy mohou mezi sebou sdilet objekty typu semafor. Proces otevie objekt typu
semafor, ktery pfed tim vytvofil jiny proces, pomoci funkce Rt OQpenSemaphor e.

Handle na objekt typu semafor je mozné uzavfit pomoci funkce RtCloseHandle.
Operacni systém uzavie handle na objekt typu semafor automaticky pfi ukonceni
procesu, ktery handle vytvofil. Objekt typu semafor je vymazan, kdyzZ jsou uzavieny
vSechny handly, které se na ného odkazovaly.
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Funkce Rt OQpenSenaphor e vrati handle na existujici pojmenovany objekt typu semafor.

Prototyp

HANDL E

Rt OQpenSemaphor e(
DWORD Desi redAccess,
BOCL bl nheri t Handl e,
LPCTSTR | pNane

)

Parametry

Desi redAccess v RTSS ignorovano.

bl nheri t Handl e v RTSS ignorovano.

| pNare ukazatel na fetézec obsahujici nazev existujiciho

pojmenovaného objektu typu semafor, ktery chceme otevrit.
Nazvy objektl jsou case-sensitive.

»

>



NS =

Q

i

MRTS — RTX6.5 () S
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Navratova hodnota
Pokud funkce uspéje, navratovou hodnotou je handle na objekt typu udalost.
Pokud funkce selze, pak vrati NULL; volanim funkce Get Last Err or Ize ziskat dalSi

informace o chybé.

Poznamky
Funkce uspéje pouze tehdy, pokud néktery proces objekt typu semafor daného nazvu jiz
vytvofil pomoci funkce Rt Cr eat eSenaphor e.

Handle na objekt typu semafor je mozné uzavfit pomoci funkce Rt Cl oseHandl e.
Operacni systém uzavie handle na objekt typu udalost automaticky pfi ukoncéeni
procesu, ktery handle vytvofil. Objekt typu udalost je vymazan, kdyz jsou uzavieny
vSechny handlery, které se na ného odkazovaly.
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RtReleaseSemaphore(...)

Funkce Rt Rel easeSemaphor e zvétsi stav CitaCe objektu typu semafor o definovanou
hodnotu.

Prototyp

BOOL

Rt Rel easeSemaphor e(
HANDL E hSemaphor e,
LONG | Rel easeCount ,
LPLONG | pPr evi ousCount
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Parametry
hSemaphor e handle na objekty typu semafor, ktery byl ziskan budto volanim
funkce Rt Cr eat eSemaphor e nebo Rt OpenSenmaphor e.

| Rel easeCount uréuje o kolik méa byt zvétSena hodnota vnitfniho Citace objektu.
Hodnota musi byt vétSi nez 0. Pokud by zvétSeni stavu Citace
objektu o tuto hodnotu zpusobilo pfekro¢eni max. povolené
hodnoty cCitae (definované parametrem | Maxi numCount pfi
vytvareni objektu funkci Rt Cr eat eSemaphor e), pak hodnota
CitaCe nebude zménéna a funkce vrati FALSE.

| pPr evi ousCount ukazatel na misto (32 bitt), kam bude uloZena hodnota

vnitiniho &itaCe objektu pfed jeho zvétSenim o hodnotu
| Rel easeCount . Pokud je tento parametr NULL, hodnota

CitaCe neni pozadovéana a tudiz ani vracena.
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Navratova hodnota
Pokud funkce uspéje, navratova hodnota je TRUE.
Pokud funkce selze, navratova hodnota je FALSE; volanim funkce Get Last Err or lze

ziskat dalSi informace o chybé.

Poznamky

Objekt typu semafor se nachazi v signalnim stavu, pokud je hodnota jeho Citace vétsi
nez nula. Objekt typu semafor se nachazi v nesignalnim stavu, pokud je hodnota jeho
CitaCe rovna nule.
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RtReleaseSemaphore(...)

while (i<limt) {
/Iwait forever for the Semaphore to becone signal ed
dw = Rt Wi t For Si ngl ehj ect (

Semaphor e, /[/the handl e of object to wait for
| NFI NI TE [Iwait forever
)
i f (dw==WAI T_OBJECT_0) {
ptr[1] ++;
/'l rel ease the Semaphore
Rt Rel easeSenmaphor e( Senaphore, 1, 0);
} else {
/Ithe Semaphore was abandoned
printf("Semaphore was abandoned\n");
total Fail ures ++;
J
i ++
}



